Decouvrl
le territoire autrement

» Développer un tourisme éco-responsable.

» Qutiller les acteurs du tourisme : la Breizh'Trotter box.

» Valoriser les mobilités douces.

@ CCI BRETAGNE i d d i |

Bretagne

Un tourisme éco-responsable |

Coordinateur : IDDIL (Innovation et Design Durable dans I'lndustrie et les Loisirs), programme animé pa

Bretagne. Son but est d’élaborer des produits innovants dans le domaine du tourisme et des loisirs.

Site expérimentateur : Branféré, parc animalier et botanique, hébergeant un centre d’éducation a
I’'environnement pour les enfants, I'école Nicolas Hulot. Labellisé «Green Globe».

200 000 12 millions 15

de kilomeétres : mobilité évaluée « structures collaborent pour co-construire

visiteurs par a
visiteurs en 2012 = 2270 tonnes de C une solution de séjours touristiques

M éco-responsables.
Shais) oﬁo loﬁo ARIST + Branféré + I'Hot'Berge + Yves Roct

Acces au parc quasi exclusivement + Ecole Nicolas Hulot + Pays de Redon

Projet : agrandissement du parc
+ Maison du tourisme de Redon + MEDEFI

diversification des espéces, of voiture individuelle ou camping-c

de nouveaux services (restauration, Maiorité de « familles » + SNCF Bretagne + Polyconseil Groupe
autonomisation energétiqu « enfants - visites scolaire Bolloré + Agence GRRR + CCI 56
+ CRT + ANFA/CNPA + BMA.

« Renforcons I'attractivité du site et son
engagement écologique »

CREATION D’'UNE OFFRE TOURISTIQUE A FORTE VALEUR PEDAGOGIQUE ET LUDIs

Séjours Bornes Expérience augmentée
« Packs Journée a Branféré » et « Week-end a Rédphantation et mise a disposition Mettre le design au coeur de
Offre « porte a porte » combinant train, de bornes de recharge sur le I"élaboration de I'offre.

Services et informations ludiques
et éducatifs avant, pendant et
apres le séjour.

véhicule électrique (VE) ou vélo a assistance  parking visiteur. Etude des
électrique ou navette, hébergement, activités  conditions d'achat et de
VIP a Branféré et Redon. Introduction mise en service.
d’un support billettique unique.

Retour d’expérience

Prendre en compte la réalité des infrastructures de mobilité : enjeux des premiers et derniers kilometres.
Nombreuses entités présentes : difficultés organisationnelles liées a la saisonnalité de I'activité des acteurs.

Billettiqgue unique, marketing et commercialisation des offres (limites techniques et technologiques).

Difficulté pour évaluer le potentiel et I'étendue d’une offre inédite et pour positionner un prix attractif.

Et demain ...

Premiers et derniers kilometres : implication des garagistes des communes de Redon et Questembert.
Mise en place d’expérimentations pour tester certains packages a partir de septembre 2014.
Réflexion sur une mutualisation de la flotte des VE (publique et privée) sur le territoire.

Poursuite de la réflexion sur les tarifs. Commercialisation du produit complet en 2015-2016.



Outiller les acteurs du tourisme : | Valoriser les mobilités douces

la Bl'eile,'l‘l'()tter l)()X Dans le cadre des réflexions sur un tourisme éco-responsable et des esquisses sur les balades

de Jugon, divers moyens de mobilité douces sont envisagés dont les vélos nautiques (Eiphéom),
Jugon-Les-Lacs, une destination éco-tourls?lque. des embarcations nautiques & assistance électrique (NAGA), des vélos électriques, etc.
Le groupe de travail IDDIL propose une vision globale d'un développement
touristique du territoire & travers le concept des « balades de Jugon ».

« Construisons Uoffire de balade en incluant la mobilité » « Laissons la voiture pendant nos vacances »

CREATION D'UN JEU D’ANIMATION DES MOBILITES TOURISTIQUES : BREIZH'TROTTER BOX
« Serious game de la mobilité ».

Permet & I'échelle d'un territoire de :

B
BREIZHTROTTERe=®
/ - faire l'inventaire des offres de tourisme et de mobilités

existantes et d’en évaluer la performance.

LA BREIZH'TROTTER BOX : - de réfléchir aux évolutions de ces offres.
destinée aux professionnels du tourisme - de concevoir, collectivement de nouvelles offres associant
(établissements de loisirs, hotellerie, des moyens de mobilité, des services associés, des expériences
entreprises, collectivités, etc.) nouvelles pour les usagers.

Design des « NAGA » : LEANO design

o  |MPLANTATION SUR LE TERRITOIRE @
- Promouvoir 'abandon de la voiture une fois sur Jugon en proposant de nouvelles solutions de mobilite pour découvir le tenitoire

> Leurs besoins : P Les familles environnant et vivie de nouvelles expériences comme :

4] = L

i Définition - S'organiser un pique-nigque de ['autre coté du lac en louont un NAGA & la station «Sports et Natures.
- Partir de son hébergement flottant au camping du Bocoage du Lac pour dller faire son marché au

ﬂ% de scenarii dusage adaptés
[p] pour les profils de clientele et bourg de Jugon avec toute sa petite famille |

P Leursattributs intégrant des moyens de mobilite.
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Finalisation du prototypage et mise & I'eau pour un premier test d'usage.

Création de 4 jeux de cartes
Le principe : un tapis de jeu = la carte du territoire
et 4 jeux de carfes représentonts

- Les caractéristiques du tenitoire, les services existants,
les offres touristiques, hébergement et loisirs.

- Differentes typologies de la clientéle (ex personne
seule, familles) avec deux variables de typologie de

> Leurs moyens de déplacement

e = | clientele (attributs et affinités) pour cemer leurs besoins.
R ::; n - Différents moyens de déplacement (commun,
. personnel, services).
Carte du lac de Jugon : services, modes de déplacements, etc. - Implantation sur le tenitoire.
[ d
FEtdemain ...

Concrétisation avec les €lus et test d'utilisation.



